LAS CARTAS PARA JUGAR CUENTOS
1. Así empieza lo que luego sigue…”Una noche de invierno”
2. En este sitio sucede lo que pasa…”un camino”
3. El personaje es el protagonista…”un gigante”
4. Es lo que le sucedió a quien le pasó…”escapó de un sitio”
5. Una cosa que sirve para esto o para esto otro…”un anillo”
6. Para acabar el cuento que empezó…”y como me lo contaron lo cuento”
Agrupa las cartas atendiendo al título que pertenecen.

Barájalas.

Coloca los mazos boca abajo, de manera que permanezca oculto lo que aparece en cada carta.

Levanta una carta de cada mazo respetando el orden.

· Escribe una historia, fábula, cuento, relato, utilizando todos los elementos que acabas de poner al descubierto.

· Una variante: puedes escribir cada vez que levantes una carta y antes de levantar la siguiente. Corres más riesgos, pero ganaras en emoción.

· Otra segunda variante: cualquiera de las dos instrucciones anteriores puedes realizarlas de manera oral.
· En el caso de que hayas escrito el cuento, difúndelo, al menos, entre tus compañeros.

· Jugadores esta claro: se puede jugar solo o acompañado, cada jugador debe construir una historia distinta.

· Pierde quien:

-Necesite más de una carta del mismo mazo para construir su historia.

-No termine la historia.

-Construya una historia que no le guste a nadie, ni a él mismo.

-¡No empiece a jugar ya!

